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Els quatre blocs que estudiarem els representarem
de la seglient manera:

1. Introduccio a la informatica

e Saps quines son les unitats de mesura de la informacié?
e Coneixes el Sistema Binari?

e Com es fa el pas d’un sistema de numeracié a un altre?
e Saps quina és 'Arquitectura d’un ordinador?

¢ Pots explicar el funcionament intern d’un ordinador?

2. Protecciod del Sistema

¢ Quins metodes coneixes per a protegir un sistema informatic?
e Sabries definir Virus?
e Com s’instal-la un Antivirus?

e Quins Antiespies coneixes?

3. Seguretat i Higiene en I'Gs de I'ordinador

e Com ha d’ésser la il-luminacid, la temperatura i el soroll a I'entorn de treball?
e Saps quina és la postura adequada en seure davant d’un ordinador?

e Quines caracteristiques han de tenir els periférics de I'ordinador a fi que treballem de manera comoda?

4. Manteniment de l'ordinador

e Quins treballs pertinents hem de fer a fi que I'ordinador funcione correctament?
¢ Saps a quina temperatura ha de funcionar I'ordinador?
e Quin component de I'ordinador és molt sensible als impactes?

e Coneixes productes quimics de neteja per a l'ordinador?



PRIMER BLOC:

INTRODUCCIO A LA INFORMATICA

1.1. UNITATS DE MESURA.

1.2. SISTEMA BINARI.

1.3. ARQUITECTURA DE L'ORDINADOR.

1.4 FUNCIONAMENT INTERN D’UN ORDINADOR.




Exercici d’introduccié. Relaciona mitjangant fletxes cada concepte amb la seua definicié:

Programa Programa en execucio

Es un sistema digital amb tecnologia
microelectronica capag de processar dades a
partir d'un grup d'instruccions denominat programa

Informatica

Conjunt d'instruccions que permet a un ordinador

Ordinador X X X
realitzar funcions diverses

Tecnologia que estudia el tractament de la
informacid mitjangant I'is de maquines
automatiques

Procés

1.1. UNITATS DE MESURA DE LA INFORMACIO

Un byte és un conjunt de 8 bits.

Cada caracter esta representat per un byte.

Aquesta unitat de mesura és molt petita, de manera que es necessiten alguns multiples del byte. Aixi, parlem de kilobyte,
megabyte, gigabyte, etc.

Vegem la taula seglient:

1 kilobyte (KB) 1024 bytes

1 megabyte (MB)

1024 kilobytes

1 gigabyte (GB)

1024 mega bytes

1 terabyte (TB)

1024 gigabytes

El motiu que la proporcio entre les diferents magnituds siga de 1024 es deu al fet que aquesta quantitat és la poténcia de base

2 que més s’aproxima al multiple 1000 (2%° = 1024), equivalent al prefix quilo.




1.

Ordena les magnituds de major a menor. Escriu la més gran en el quadre de dalt.

Relaciona, mitjangant fletxes, les seglients unitats de mesura de la informacié:




3. Quants CD’s de 700 MB necessitarem per a guardar la informacié que ocupa 4GB?

4. Disposem d’un disc dur de 30 GB, quants Cd’s de 700 MB de capacitat necessitarem per a guardar la informacié?
5. Quants bits caben en un CD de 700 MB?

6. Quants DVD’s necessitarem per a emmagatzemar 40 TB?

7. Enumera les unitats basiques de mesura de la informacid. Indica quina capacitat té el disc dur del teu ordinador.

Unitats basiques de mesura de la informacio:

Capacitat del disc dur del teu ordinador:
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